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高雄市楠梓區加昌國民小學 12年國教校訂課程教案表格 
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主題軸名稱：南島原住民藝術季～紐西蘭與台灣原住民 

一、 課程設計原則與教學理念說明 

加昌國小藝術領域脈絡中，一年級校館合作、二年級西方藝術、三年級東方藝術、四年

級東西融匯、五年級國際跨界、六年級展演整合。我們希望由淺入深，學習東西方，最後跨

入國際，並能展現自己。我們讓學生經由生活中的觀察和聆聽開始學習，認識不同風格的畫

作與音樂曲風，藉由視覺和聽覺，深入探究原作所想傳達的情感或是理念，逐步體會「美」

的感受，豐富美感生活技能和情操。進而啟廸學生學習歸納、分析、批判思考，引導學生了

解多元文化，擴展國際觀，並融合自己的想法，將自己的創作在畢業之前進行展演，學習將

藝術鑑賞及學習創作進行整合並策畫展 

台灣原住民與紐西蘭原住民毛利人同屬於南島語系，相距幾千公里遠的國家，有著相似

與相異的文化傳統，在生活文化、藝術創作、神話傳說、舞蹈表現…各有精采的展現與相通

的異質文化特質。如何讓學生了解不同文化，並從而尊重異質文化，培養國際世界觀，為此

課程設計之重點。 

 

二、主題說明 

領域/科目 藝術領域 設計者 羅彩月 

實施年級   五年級   上學期  ■下學期 總節數 共  10  節，400  分鐘 

主題名稱 南島原住民藝術季～紐西蘭與台灣原住民 

設計依據 

概念架構 導引問題 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 你能夠利用科技資訊，深入瞭解國際上不同

的文化藝術嗎? 

2.你能夠瞭解本土與國際文化藝術多元之處的

差異嗎? 

3.你能夠透過國際與本土藝術家作品，瞭解藝

術他們的創作理念嗎? 

4.你能夠使用原民藝術元素符號，設計出作品

並分享展出嗎? 

核心 

素養 
總綱 

C3 多元文化與國際理解 

E-C3具備理解與關心本土與國際事務的素養，並認識與包容文化的多元性。 

B1符號運用與溝通表達 

E-B1用語言、文字、數理、肢體及藝術等各種符號進行表達、溝通及互動的

能力，並能了解與同理他人，應用在日常生活及工作上。 

B2 科技資訊與媒體素養 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影

響。 

南
島
原
住
民
藝
術
季—

 

     

紐
西
蘭
與
台
灣
原
住
民 

紐
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蘭
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幻
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旅

【
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賞
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狂
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計
師
【
實
踐
】 
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B3 藝術涵養與美感素養 

E-B3 具備藝術創作與欣賞的基本素養，促進多元感官的發展，培養生活環

境中的美感體驗。 

領綱 

藝-E-C3 體驗在地及全球藝術與文化的多元性。 

藝-E-B1理解藝術符號，以表達情意觀點。 

藝-E-B2識讀科技資訊與媒體的特質及其與藝術的關係 

藝-E-B3善用多元感官，察覺感知藝術與生活的關聯，以豐富美感經驗 

學習 

重點 

學習表現 

2-Ⅲ-5 能表達對生活物件及藝術作品的看法，並欣賞不同的藝術與文化。 

3-Ⅲ-5 能透過藝術創作或展演覺察議題，表現人文關懷。 

1-Ⅲ-6 能學習設計思考，進行創意發想和實作。 

學習內容 

視 P-Ⅲ-2生活設計、公共藝術、環境藝術。 

視 E-Ⅲ-2 多元的媒材技法與創作表現類型。 

視 A-Ⅲ-2 生活物品、藝術作品與流行文化的特質。 

學習

目標 

1.能夠利用科技資訊，深入瞭解國際上不同的文化藝術。 

2.能夠瞭解本土與國際文化藝術多元之處。 

3.能夠透過國際與本土藝術家作品，瞭解藝術創作理念。 

4.能夠使用原住民藝術符號，設計作品並展出。 

表現

任務 

1. 學生能夠利用科技資訊如網路搜尋及影音平台，深入瞭解國際上不同的文化藝術。 

2. 學生在學習歷程中，能夠瞭解本土與國際文化藝術多元之處。 

3. 學生能在教師的引導下，透過國際與本土藝術家作品瞭解創作理念• 

4. 學生能夠使用原民藝術符號設計作品並策畫展出。 

議題 

融入 

實質內涵 

利用資訊網路科技及美術館與藝術家資源，從本土原住民文化看世界來瞭解

紐西蘭毛利文化，融入國際教育之議題 —讓學生使用科技來了解不同文化，

並從而尊重異質文化，培養國際世界觀。 

 

所融入之

單元 

認識部落與原住民族的歷史經驗 

原 E6 了解並尊重不同族群的歷史文化經驗。 

跨文化的能力 

多 E6 了解各文化間的多樣性與差異性。 

尊重多元文化與國際理解 

國 E4 了解國際文化的多樣性。 

與其他領域/科目

的連結 

資訊教育(網路平台、網路地圖 google earth 搜尋各項資料)、本土教育(台灣

原住民文化探究) 、國際教育(南島文化遷移 與紐西蘭文化)、館校合作(高雄

美術館毛利藝術家與台灣原民藝術家合作蒞校展演)、作品展演(藝術家與學

生作品共展) 

教材來源 自編 

教學設備/資源 網路平台 google、youtube、網路地圖 google earth、 Ptt 簡報教學、藝術家互

動演講、藝術展品介紹、影片欣賞、藝術創作、作品展示 

總結性表現任務 利用資訊網路科技及美術館與藝術家資源，從本土原住民文化看世界來瞭解

紐西蘭毛利文化，融入國際教育之議題 —讓學生使用科技來了解不同文化，

並從而尊重異質文化，培養國際世界觀,進而創作原住民符號的作品並展出。 
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三、單元設計 

 教學活動內容及實施方式 備註 

 

核心素養 關鍵提問 學習活動歷程(包括學習策略)與學習經驗的延續 
評量類型與

基準 

藝-E-B2識

讀科技資

訊與媒體

的特質及

其與藝術

的關係 

2-Ⅲ-5 能 

表達對生

活物件及

藝術作品

的看法，

並欣賞不

同的藝術

與文化。 

 

視 A-Ⅲ-2 

生活物

品、藝術

作品與流

行文化的

特質。 

1. 你能

夠利用科

技資訊，

深入瞭解

國際上不

同的文化

藝術嗎? 

【單元子題一】紐西蘭奇幻之旅 【1節】 
活動一：迎賓舞（毛利族戰舞） 

利用影音平台 Youtube,欣賞毛利族流傳已久的部落戰舞，從其

誇張動作、音樂、舞蹈、表情（瞠目吐舌）...引發對紐西蘭毛

利族的好奇心。 

【提問】：你曾在哪裡看過類似的戰舞? 

學生回答: (如圖示) 球場比賽 或 國際觀光場合…. 

【類別】：

形成性評量

-口語評量 

【基準】：

能夠利用科

技資訊深入

瞭解國際上

不同的文化

藝術。 

【方式】：

口頭發表 

【輔助教

具】：Ptt 簡

報教學、藝

術展品介

紹、影片欣

賞、藝術創

作、作品展

示 

 
 

活動二：搜尋紐西蘭（網路地圖 google earth） 

（1） 地理位置：利用網路地圖搜尋紐西蘭的地理位置，找

出紐西蘭與台灣的地理位置相關性。 

【提問】：從網路地圖上可以找出相關的地理位置嗎? 

學生回答: (如圖示) 太平洋、東半球、島嶼… 
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 （2）生活習慣：利用網路搜尋紐西蘭毛利族的生活型態。 

 【提問】：你能利用網路搜尋出紐西蘭毛利族的生活型態嗎? 

 學生回答: (如圖示) 日常種植 或 飲食文化…. 

 

(3) 藝術創作：了解毛利族的藝術創作與宗教信仰等活動。 

【提問】：你能利用網路科技資訊,找出紐西蘭毛利族的藝術

創作與宗教信仰等活動嗎? 

  學生回答: (如圖示) 毛利人可謂是天生的藝術家,木雕、

音樂、舞蹈都展現極佳的天賦。…… 

 

 

 

 

 

 

活動三：南島源流與歷史足跡（毛利族遷移路線） 

南島語系緣起台灣逐漸擴散至大洋州及紐西蘭。 

【提問】：你能利用網路資訊科技,找出南島語系淵源於那裡? 

學生回答: (如圖示) 從台灣逐漸擴散至大洋州及紐西蘭。 
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藝-E-C3 

體驗在地

及全球藝

術與文化

的多元

性。 

2-Ⅲ-5 能 

表達對生

活物件及

藝術作品

的看 

法，並欣

賞不同的

藝術與文

化。 

視 A-Ⅲ-2 

生活物

品、藝術

作品與流

行文化的

特質。 
2.你能夠

瞭解本土

與國際文

化藝術多

元之處的

差異嗎? 

【單元子題二】「原」來我們是一家人 【2 節】 

活動一、DNA 解密 

【提問】：你能利用網路資訊科技,找出毛利人與台灣原住民的

驚人相似之處? 

學生回答: (如圖示) DNA 相近,語言文化上也蠻相同。 

【類別】：

形成性評量

-口語評量 

【基準】：

能夠瞭解本

土與國際文

化藝術多元

之處。 

【方式】：

口頭發表 

【輔助教

具】：Ptt 簡

報教學、藝

術展品介

紹、影片欣 

賞、藝術創

作、作品展

示 

 

活動二、神話傳說（毛利人之盤古開天）  

了解毛利族的起源傳說與盤古開天有異曲同工之妙。 

【提問】：你能利用網路資訊科技,分析毛利族的起源傳說與

盤古開天有異曲同工之妙? 

學生回答: (如圖示) 。稍微敘述中國神話故事—盤古開天,以

及毛利人的神話傳說。 
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 活動三、排灣族神話傳說（人蛇戀與女媧補天相似之造型－

半人半蛇）：了解不同文化之間有相似之傳說。 

【提問】：你能利用網路資訊科技,找出排灣族的神話傳說-百

步蛇與公主(人蛇戀)與中國神話傳說女媧補天及造人有什麼

異曲同工之妙? 

學生回答: (如圖示) 。傳說遠古的守護神百步蛇會說話,兒

女媧是個人首蛇身的女神….都一樣受到崇敬、有神力… 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

藝-E-B3善

用多元感

官，察覺

感知藝術

與生活的

關聯，以

豐富美感

經驗 

3.你能夠

透過國際

與本土藝

術家作

品，瞭解

藝術他們

的創作理

念嗎? 

【單元子題三】藝術家饗宴 【2 節】 

活動一、參觀高美館駐館毛利人藝術家創作 

  經過深入了解紐西蘭毛利族的藝術、文化、傳說
後，實地參觀不同文化藝術家的藝術創作。 

【提問】：你能說說紐西蘭毛利族的藝術創作有什麼元素? 

學生回答: (自由發揮) 。天地萬物源頭 及有地、水、火、風

等元素。 

 

【類別】：

形成性評量

-口語評量 

【基準】：

能夠透過國

際與本土藝

術家作品瞭
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1-Ⅲ-6 能

學習設計思

考，進行創

意發想和實

作。 

視E-Ⅲ-2 

多元的媒材

技法與創作

表現類型。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

解創作理

念。 

【方式】：

口頭發表 

【輔助教

具】：Ptt 簡

報教學、藝

術展品介

紹、影片欣

賞、藝術創

作、作品展

示 

活動二、與台灣原住民藝術家面對面 

   請台灣原住民藝術家親臨到場藝術指導與說明創
作心得。 

【提問】：你能說說台灣原住民藝術家的藝術創作有什麼元

素? 

學生回答: (自由發揮)。排灣族的圖騰有蛇紋、人頭紋、百合

花…等 

【提問】：你能夠透過國際與本土藝術家作品，瞭解他們藝術

的創作理念嗎? 

學生回答: (自由發揮)。 
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 活動三、小小舞蹈家－戰舞表演 

  試著學習一段毛利人戰舞的舞蹈,彩繪紋臉並於公
開場合展演與其他人分享。 

 

 

 

藝-E-B1 

理解藝術符

號，以表達

情意觀點。 

3-Ⅲ-5 能

透過藝術創

作或展演覺

察議題，表

現人文關

懷。 

視P-Ⅲ-2 

生活設計、

公共藝術、

環境藝術。 

4.你能夠

使用原民

藝術元素

符號，設

計出作品

並分享展

出嗎? 

 
【單元子題四】小小瘋狂設計師 【5 節】 

活動一、設計一幅與排灣族原民圖騰或與毛利圖騰相關繪畫 

【提問】：你能夠使用原民藝術元素符號，設計出圖騰構圖嗎 

學生回答: (自由發揮)。自由想像並設計構圖 

 

 

【類別】：

總結性評量

-實作評量 

【基準】：

能夠使用原

民藝術符號

設計作品並

展出。 

【方式】：

作品實作 

【輔助教

具】： 

油性簽

字筆、

鉛筆、

橡皮

擦、圖

畫紙、

雕刻

刀、橡

膠版、
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活動二、進行版畫製作 

了解不同族群之異質文化藝術展現與意義，並運用版畫技巧發

揮自己的創意進行設計與創作。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

版畫顏

料、版

印工

具… 

活動三、作品展演 

展現自己的作品並與同學分享自己的創作心得。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
試教成果 

或 

教學提醒 

（非必要項目）1.時空背景不同或教學環境受限,可用藝術家作品光碟進行

藝術欣賞,來代替無法到藝術館場的限制。 

2.對於無法邀請藝術家到校的狀況,可以採線上交流或影片欣賞的模式代

替。 

 參考資料 （若有請列出）網路資料 

 附錄  
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教學重點、學習紀錄與評量方式對照表 

單元名稱 學習目標 表現任務 評量方式 
學習紀錄/ 

評量工具 

紐西蘭 

奇幻之旅 

能夠利用科技資

訊，深入瞭解國

際上不同的文化

藝術。 

學生能夠利用科技資訊如網

路搜尋及影音平台，深入瞭

解國際上不同的文化藝術。 

 

口頭評量 

(形成性評量) 
口頭發表 

「原」來我

們是一家人 

能夠瞭解本土與

國際文化藝術多

元差異之處。 

學生在學習歷程中，能夠瞭

解本土與國際文化藝術多元

差異之處。 

口頭評量 

(形成性評量) 
口頭發表 

 

藝術家饗宴 

能夠透過國際與

本土藝術家作

品，瞭解藝術創

作理念。 

學生能在教師的引導下，透

過國際與本土藝術家作品瞭

解創作理念• 

 

口頭評量 

(形成性評量) 
口頭發表 

小小瘋狂 

設計師 

能夠使用原民藝

術符號，設計作

品並展出。 

學生能夠使用原民藝術符號

設計作品並策畫展出。 

實作評量 

(總結性評量) 

繪畫作品

實作活動 

 

 

評量標準與評分指引 

學習目標 1. 能夠利用科技資訊，深入瞭解國際上不同的文化藝術。 

表現任務 學生能夠利用科技資訊如網路搜尋及影音平台，深入瞭解國際上不同的文

化藝術。 

評量標準 

主題 

表現

描述 

A 優秀 B 良好 C 基礎 

紐西

蘭奇

幻之

旅 

學生能夠熟練的利用科

技資訊如 google 或

youtube 影音平台,深入

了解國際上各種不同的

文化藝術• 

學生能夠知道利用科技

資訊如 google 或

youtube 影音平台,看到

國際上各種不同的文化

藝術• 

學生能夠在他人的協助

下利用科技資訊如

google 或 youtube 影音

平台,找到國際上各種不

同的文化藝術• 

評分指引 

學生能夠熟練科技操作

並能完整歸納國際上各

種不同的文化藝術。 

學生能夠自己操作科技

平台,並了解國際上各

種不同的文化藝術。 

學生在他人的協助下操

作科技平台,並找到相

關資料。 

評量工具 口頭發表 
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分數轉換 95-100 90-94 85-89 

 

 

學習目標 2.能夠瞭解本土與國際文化藝術多元差異之處。 

表現任務 學生在學習歷程中，能夠瞭解本土與國際文化藝術多元差異之處。 

評量標準 

主題 

表現

描述 

A 優秀 B 良好 C 基礎 

「原」

來我們

是一家

人 

學生在學習歷程中，能

夠完整分析瞭解本土與

國際文化藝術多元差異

之處。 

學生在學習歷程中，大

部分瞭解本土與國際文

化藝術多元差異之處。 

學生在學習歷程中，透

過他人協助,能夠知道

本土與國際文化藝術多

元差異之處。 

評分指引 

學生能夠熟練分析資料

並完整的說明多元藝術

之差異。 

學生能自行搜尋到資料

並能部份加以分析說明 

學生在他人協助下搜尋

到資料,並知道多元藝

術差異之處。 

評量工具 口頭發表 

分數轉換 95-100 90-94 85-89 

 

 

學習目標 3.能夠透過國際與本土藝術家作品，瞭解藝術創作理念。 

表現任務 學生能在教師的引導下，透過國際與本土藝術家作品瞭解創作理念• 

評量標準 

主題 

表現

描述 

A 優秀 B 良好 C 基礎 

藝術家

饗宴 

學生能在教師的引導

下，能完整並歸納說明

國際與本土藝術家作品

瞭解創作理念• 

學生能在教師的引導

下，能大部分說明國際

與本土藝術家作品瞭解

創作理念• 

學生能在教師的引導

下，能少部份說明國際

與本土藝術家作品瞭解

創作理念• 

評分指引 

學生在引導下,能完整

清楚並歸納說明創作理

念。 

學生在引導下,能大部分

理解並說明創作理念。 

學生在他人的協助下,能

知道部份創作理念。 

評量工具 口頭發表 

分數轉換 95-100 90-94 85-89 
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學習目標 4.能夠使用原民藝術符號，設計作品並展出。 

表現任務 學生能夠使用原民藝術符號設計作品並策畫展出。 

評量標準 

主題 

表現

描述 

A 優秀 B 良好 C 基礎 

小小瘋狂 

設計師 

學生能夠理解原民藝術

符號,設計屬於自己完

全創作的作品並協助策

畫展出。 

學生能夠理解原民藝術

符號,設計屬於自己部

份融合創作的作品並協

助策畫展出。 

學生能夠知道原民藝術

符號,在他人的引導下

模仿類似的作品並參與

展出。 

評分指引 
能完全理解藝術符號並

獨立完成創作與展示。 

能大部分理解藝術符號

並部份參考融合自己理

念完成創作與展示。 

能在他人的協助下,模

仿相關藝術符號,並能

參與展出。 

評量工具 版畫作品 實作活動 

分數轉換 95-100 90-94 85-89 

 

 

 


